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事業・サービスの強み

【事業紹介】 中高生向けIT・プログラミング教育キャンプ/スクール/イベントの企画・
運営、ならびにオンラインプログラミング教育サービスの開発・運営
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中高生向け IT・プログラミング教育サービスです。2018年現在、延べ3万7000人がキャンプ・
スクールに参加し、国内最大規模です。高知県や福岡県飯塚市など32自治体とも連携し、IT×
教育で地域の未来づくりをしています。これまで700人の教員に対し、キャンプ等を開催したり
教材を提供したりしています。月刊情報誌「日経トレンディ」（2018.12月号）の特集「世界を変え
るスタートアップ」で大賞受賞。

中高生ひとり一人の可能性を最大限伸ばす

教師を志して大学院に進み、在学中に開成高校で物理の非常
勤講師を務めました。生徒から「ゲームを作りたいけどやり方
が分からない」と相談されることが多かったのですが、当時は

ITを学ぶ場所も機会もありませんでした。生徒の可能性を伸
ばすためにはIT教育が必要と考えました。米シリコンバレーの
スタンフォード大学で、キャンプ方式のプログラミング教育を
視察したことがきっかけで、現在のサービスを始めました。

日本のIT業界に
イチロー並みの人材を送り出す！

2018年4月には、ディズニーと共同開発したオンライン学習教材「テクノロジア魔法学校」を発
売しました。楽しみながら本格的なプログラミング学習をできるのが特徴で、発売から半年の
10月時点で3億円を超える売上をあげています。購入者の6割が女性で、プログラミング人口の
裾野を広げています。「日経トレンディ」（2018.12月号）が発表した「2019年ヒット予測ランキン
グ」では、15位にランクイン。

キャンプ・スクール・オンライン
…最高の「空間」で、最強の「魔法」を手に入れよう！

▲スクールの学習風景。女子生徒は約四割。

▲「テクノロジア魔法学校」 ©Disney

1982年生まれ
慶應義塾大学理工学部物理情報工学科卒、同大学院修了
在学中、開成高等学校の物理非常勤講師を２年間務める。その後、人材コ
ンサルティング会社の株式会社ワイキューブを経て退社。2010年にライフ
イズテック株式会社を設立。

小学2年から高校3年生まで野球一筋、ポジションはセカンド。「日本のIT
業界にイチロー並みの人材を送り出す！」ため、世界を駆け巡る。
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